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брендовых персонажей
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Конкуренция смыслов

Эмоции и образ

Узнаваемый визуальный язык

Зачем брендовые персонажи 
в дополнительном образовании



Проект, созданный 
без дизайнеров и аниматоров
Только 
нейросети и 
педагогическая 
задача



Персонаж 

Сборка видео

Идея 

Оживление 

ОбъединениеСреда 

Как мы работали: от идеи до видео

Целостный процесс, 
а не набор инструментов



Нейросеть — соавтор идеи

Не только «картинки»

Работа со смыслом

Идея начинается не с картинки
Текстовая нейросеть как соавтор замысла



Как нейросеть помогает 
сформировать образ

Формулирует 
образ

Предлагает 
варианты

Даёт обратную 
связь

Помогает 
с референсами



Один стиль

Возможность 
анимации

Отдельно 
от среды

Один масштаб

Создание персонажей



Среда — часть бренда
Пространство как носитель смысла

Отдельно 
от персонажей

Среда = 
часть бренда

НастроениеУзнаваемость



Оживление: выбор инструмента
Короткий эффект или полноценный сюжет

Короткие видео:
Алиса AI — простое оживление

Сюжет:
Sora / Kling — первый и последний 
кадр



Как собрать историю из кадров



Склейка 
кадров

Создание 
титров

Простой 
видеоредактор 
(CapCut / InShot)

Наложение 
музыки

Сборка финального видео
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